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Apresentacéao e-Tec Brasil T CE@D/ETB

Prezado estudante,

Bem-vindo a Rede e-Tec Brasil!

Vocé faz parte de uma rede nacional publica de ensino, a Escola Técnica Aberta
do Brasil, instituida pelo Decreto n° 6.301, de 12 de dezembro 2007, com o
objetivo de democratizar o acesso ao ensino técnico publico, na modalidade a
distdncia. O programa € resultado de uma parceria entre o Ministério da
Educacdo, por meio das Secretarias de Educacdo a Distancia (SEED) e de
Educacdo Profissional e Tecnoldgica (SETEC), as universidades e escolas
técnicas estaduais e federais.

A educacdo a distancia no nosso pais, de dimensfes continentais e grande
diversidade regional e cultural, longe de distanciar, aproxima as pessoas ao
garantir acesso a educacdo de qualidade, e promover o fortalecimento da
formacdo de jovens moradores de regides distantes dos grandes centros

geograficamente ou economicamente.

A Rede e-Tec Brasil leva os cursos técnicos a locais distantes das instituicdes de
ensino e para a periferia das grandes cidades, incentivando os jovens a concluir o
ensino médio. Os cursos sao ofertados pelas instituicdes publicas de ensino e o

atendimento ao estudante é realizado em escolas-polo integrantes das redes

publicas municipais e estaduais.

O Ministério da Educacéo, as instituicbes publicas de ensino técnico, seus
servidores técnicos e professores acreditam que uma educacgdo profissional
gualificada 1 integradora do ensino médio e educacédo técnica, I € capaz de
promover o cidaddo com capacidades para produzir, mas também com autonomia
diante das diferentes dimensfes da realidade: cultural, social, familiar, esportiva,

politica e ética.

N&és acreditamos em vocé!

Desejamos sucesso na sua formacao profissional!



Indicacao de icones

Os icones funcionam como elementos graficos utlizados para facilitar a
organizacdo e a leitura do texto, bem como solicitar exercicios e atividades
complementares. Veja a funcéo de cada um deles:

Atencao: Mostra pontos relevantes encontrados no texto.

Saiba mais: Oferece novas informagdes que enriguecem
o assunto cC O0mo fcuri osi da
relacionadas ao tema estudado.

of >

Glossario: Utilizado para definir um termo, palavra ou
A-Z expressao utilizada no texto.

Midias Integradas: Indica livros, filmes, mdusicas, sites,
programas de TV, ou qualquer outra fonte de informacéo
relacionada ao conteudo apresentado.

Pratique: Indica exercicios elou Atividades
Complementares que vocé deve realizar.

Resumo: Traz uma sintese das ideias mais importantes
apresentadas no texto/aula.

Avaliacdo: |Indica Atividades de Avaliacdo de
Aprendizagem da aula.

L
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PALAVRAS DO PROFESSORMADOR

Caro estudante, futuro Técnico (a) em Informatica!

Este caderno foi compilado a partir do material didatico disponibilizado pelo MEC
(veja referéncia bibliografica) com a finalidade de preencher a necessidade de se
ter um material adequado e atualizado ao estudante do curso técnico na area de
informatica, modalidade a distancia, na disciplina de Linguagem Técnica de
Programacao | - Java.

Neste semestre, além de novos conceitos, daremos continuidade aos assuntos ja
vistos na disciplina de estrutura de dados, s6 que agora sob o conceito do
paradigma orientado a objetos utilizando linguagem Java, dessa forma vocé
estara preparado para as proximas etapas do curso, quando continuardo nas
disciplinas de Linguagem Técnica de Programacdo |l e Linguagem Técnica de
Programacao lll.

Assim, teremos uma metodologia de ensino em que vocé devera

compreender e seguir para evitar acumular dividas e atrasar tarefas.

1. Seréo postadas, a cada unidade, no ambiente virtual, aulas em video.

2. Para cada unidade, serd postada lista de exercicios ou/e questionario
abrangendo o conteudo especifico e os pré-requisitos mais imediatos, sendo
concedido o tempo adequado para sua resolucdo e postagem pelos estudantes.

3. Durante o periodo de resolucédo, o estudante deve participar ativamente com
0s colegas, pesquisando, resolvendo a atividade e postando suas duavidas de
forma especifica para a tutoria, que as resolvera prontamente.

4. Ao término do periodo concedido, as atividades seréo corrigidas pela tutoria
com as devidas observacoes.

5. O estudante deve entéo conferir as observacdes e, mesmo apds a correcao se

ainda houver duvida, postar novos questionamentos.
Lembre-se de organizar seu tempo, dedicar-se e tentar aproveitar a0 maximo

todos os recursos disponibilizados para seu aprendizado.

Abraco e bons estudos!
Prof. Wendell da Cunha Lima



UNIDADE 4Introducao a linguagem de programacéao Java

Objetivosda Unidade

9 Apresentar uma visdo geral da linguagem Java.

91 Entender o funciommento da plataforma Java.

9 Conhecera IDE NetBeans e a forma de utiliz

1 Exemplificar os fundamentos da programacéo em Java.

1.1 Apresentac® da Linguagem Java

Vamos comecar com uma breve histéria de como surgiu a linguagem de programacao

Java, isso € importante para que vocé possa saber qual foi a ideia original e o porqué do
m sucesso do Java, também, precisamos entender como se da o sistema de funcionamento

da linguagem, dessa forma veremos as principais caracteristicas e 0S recursos para

construcdo do nossos primeiros codigos Java, usando para isso 0 ambiente de

desenvolvimento chamado Netbeans.

1.1.1 Breve esumo da historia do Java

Na década de 90 James Gosling (considerado o pai do Java) juntamente com
uma equipe de desenvolvedores da empresa Sun microsystems, tinham o desafio
de desenvolver inovacdes tecnoldgicas para dispositivos como TV e aparelhos

eletrénicos.

A linguagem C e C++ usada na época ndo permitia realizar o que o grupo

pretendia, foi entdo que eles desenvolveram uma nova linguagem e conceito para
[/

programacéo, batizaram a nova linguagem de Java. Tendo como base o C, o Java

O simbolo do Java
é o café. Nao se
sabe exatamente

de terem escolhido | A [inguagem n&do obteve éxito logo de inicio, um dos motivos era a falta de
o cafezinho como

. simbolo da | tecnologia nos aparelhos para receber o novo conceito que o Java apresentava.
linguagem, apesar _ _
de existirem varias | Porém, com o estouro da Internet (final da década de 90) e a necessidade de uma

versdes na
Internet. | linguagem que pudesse executar pequenas aplicagbes para web, o Java foi ideal

poderia ser executado em diversos tipos de equipamentos.

para utilizagdo na Internet, afinal, a web tem varios sistemas operacionais e
navegadores, 0 que ndo era problema para a nova linguagem criada, expandindo

entdo seu uso.

Hoje o Java é uma linguagem de programacdo poderosa e a mais usada no

mundo, a ideia original de conceber uma linguagem para ser aproveitada em
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diversos aparelhos, deu certo, atualmente além de aplica¢cdes convencionais e de
Internet, existe Java nos celulares, nas televisdes, blue ray, smart cards, games,

relégios e diversos aparelhos que fazem parte do nosso dia a dia.

1.1.2 Caracteristicas dinguagem Java

Dentre as caracteristicas da linguagem Java destacam-se:

9 Orientacé a objetos: suporte ao paradigma de programacéo orientada a
objetos, tendo vantagens como reuso de codigo e facilidade de manutencéo.

1 Portabilidade: é possivel rodar um software feito em Java em qualquer
maquina que disponha de méaquina virtual (veja item 1.1.3 implementada para

ela, "escreva uma vez, execute em qualquer lugar".

1 Suporte a programacéo para internet: Java foi concebida originalmente para
ser usada no ambiente da World Wide Web, diferentemente de outras

linguagens que foram adaptadas para o desenvolvimento web.

1 Gerenciamentoaut omat memoédaea:Java nado existe pont
nao €& permitido ao programador acessar |
automaticamente gerencia o0 pr ocdreesnsdo i e a

ficando o programador livre desta atividade.

I Seguranca: mecanismos de seguranca que a linguagem oferece para

realizacd de processos em rede e pela internet.

i Sintaxe baseada na sintaxe da linguagem C.

1 Multithreading: possibilidade de desenvolvimento utilizando threads.

9 Recursos de Rede: possui extensa biblioteca par a programacédo er
ali &sava é di st miastodorjumto dedibliotecas para diversas

utilidades.



Plataforma

E o ambiente de
software ou
hardware no qual
um programa é
executado.

1.1.3 A plataforma Javae a JVMMaquina Virtual

Plataformas podem ser descritas como a combinacé do sistema operacional e o
hardware em que rodam. Nesse contexto, a maioria das plataformas de
desenvolvimento existentes possui uma restricdo marcante: cada programa é
produzido para uma plataforma (Sistema Operacional + hardware) especifica. A
plataforma Java difere dessas plataformas pelo fato de desagregar o hardware de
si, ou seja, trata-se de uma plataforma de software que roda em cima de outras

plataformas baseadas em hardware.

Essa independéncia de hardware obtida pela plataforma Java deve-se a utilizagcéo
do conceito de maquina virtual: a Java Virtual Machine (JVM). A JVM € um
software que funciona sobre o sistema operacional, sendo responsavel pelo
processo de traducdo de um programa Java para uma plataforma especifica.
Assim, um programa feito em Java pode rodar em qualquer SO de qualquer
arquitetura, desde que exista uma JVM implementada para ele. A Figura 1 ilustra

0 processo de execucdo de um aplicativo Java (veja também item 1.2.1).

Windows Linux
Maquina Maquina

Figura 1. Execucio de um aplicativo Java

1.1.4 EdicOes da linguagem Java

A linguagem Java, também denominada plataforma ou tecnologia Java, pode ser
classificada em trés edicbes de acordo com a abrangéncia de suas
funcionalidades e os propositos de desenvolvimento. Essas especificagcdes séo:
Java SE, Java EE e Java ME.



a) Java Standard Edition (Java SE) é a tecnologia Java que tem como foco o
desenvolvimento de sistemas para desktop, notebooks e dispositivos com
capacidade de processamento e memoria consideraveis. Varias APIs (Application
Programming Interface) acompanham esta versdo e outras podem ser facilmente
incorporadas aos ambiente. E com essas APIs que as aplicacdes s&o
implementadas e executadas. Como exemplos de API estdo a API de Gréfico
(JFreeChart) e a API para relatérios (iReport).

Java SE contém todo o ambiente necessario para a criacdo e a execucéo de
aplicac@es Java, incluindo a maquina virtual Java (JVM), o compilador Java, as
APIs do Java e outras ferramentas utilitarias. O Java SE possibilita o
desenvolvimento de aplica¢cdes com interface gréfica, acesso a bancos de dados,

acesso arede, dentre outros. O Java SE possui duas divisdes, JDK e JRE:

a.l) Java Development Kit (JDK) ou Java Standard Development Kit
(JSDK) - contém ferramentas de desenvolvimento, 0 ambiente de execucéo
(JRE), a API Java SE (compilada e cédigo-fonte), programas de exemplo,

bibliotecas adicionais e documentacao (que € obtida separadamente).

a.2) Java Runtime Edition (JRE) - é necesséria para executar programas
Java (bytecodes compilados) em outras maguinas, diferentes da utilizada

para o desenvolvimento.

b) Java EE (Java Enterprise Edition) - voltada para o desenvolvimento de
aplicacdes corporativas complexas ou de porte maior. E no Java EE que s&o
desenvolvidos aplicativos para ambiente internet (programas que rodam no

servidor, como JSP e Servlet).

c) Java ME (Java Micro Edition) utilizado para o desenvolvimento de aplicacdes
para dispositivos computacionais moéveis de pequeno porte, tais como celulares,
PDAs (Personal Digital Assistants) e set-top boxes (TV Digital). O Java ME possui
maguinas virtuais adaptadas para dispositivos com recursos limitados, como
velocidade de processamento e tamanho da tela pequena. A Figura 2 apresenta
as plataformas de desenvolvimento Java, dividido em Java Micro Edition, Java

Standard Edition e Java Enterprise Edition.

A Figura 2 apresenta as plataformas de desenvolvimento Java, dividido em
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Java Micro Edition, Java Standard Edition e Java Enterprise Edition.

« =

Java Technology -

Enabled Devices  Java Technology
Enabled Desktop Workgroup

8

High-End

Micro Standard

__Edition P Enterprise
\‘NM Edition

G———

Figura 2: Mataformas de desenvolvimento Java (Siteda Sun, 2010)

1.2 Configuracao do ambiente de trabalho

Apo6s entendermos como funciona o processo de execucdo de um aplicativo Java,
através da JVM e conhecermos as edicdes da linguagem, estamos pronto para comecar
a trabalhar de fato com o codigo, para isso, vamos fornecer as instrucbes para

configuracdo e execucdo do ambiente de desenvolvimento integrado utilizando Netbeans.

Um programa Java precisa passar por um processo de compilagdo para ser

1.2.1 Ambientes de desenvolvimento Java

A plataforma Java | @nalisada a existéncia de erros de sintaxe. Esse processo de compilagéo traduz o
consiste em trés partes L. i i A L.
principais: a linguagem | cOdigo-fonte escrito pelo programador para uma linguagem intermediaria
de programacdo Java, a " Lo
maquina virtual Java | Chamada Java bytecodes. Esse processo de tradugdo dos codigos fontes para
(JVM) e diversas APIs . ]
Java. O projetoda | Java bytecodes € feito por um programa chamado compilador. Entdo, é
plataforma Java é
controlado pelaSun e | necessario que outra ferramenta chamada /nterpretador se responsabilize por
por sua comunidade de

usuarios. | interpretar esses byfecodes para 0 sistema operacional. Essa ferramenta que

interpreta bytecodes é a maquina virtual Java (JVM).

O conjunto de ferramentas necessdarias para desenvolver, compilar e rodar

aplicativos Java é disponibilizado em um kit conhecido como Java Development

11



Acesse o0 site
http://www.netbeans.org
/index_pt_BR.html e
baixe a versao mais
recente do NetBeans (a
versao utilizada neste
material é a 7.0). Note
gue vocé pode baixar
diretamente o JDK com
o NetBeans IDE Java
SE ja embutido. Nesse
caso, ndo sera
necessario executar o
download e instalagao
do JDK.

Kit (JDK). Assim, para comecar a programar em Java Vocé deve realizar o
download do JDK e instala-lo.

Ao realizar o download do JDK, escolha a versdo correta para seu sistema

operacional.

Com o JDK instalado, vocé pode comecar a programar em Java utilizando um
simples editor de texto para editar seus programas, como, por exemplo, o bloco
de notas. Assim, vocé teria de editar seus programas, salva-los com extensao.
Java, compila-los e entdo executéa-los.

A plataforma Java consiste em trés partes principais: a linguagem de
programacdo Java, a maquina virtual Java (JVM) e diversas APIs Java. O projeto

da plataforma Java é controlado pela Sun e por sua comunidade de usuarios.

Para facilitar e agilizar esse processo, existem disponiveis varios Ambientes de
Desenvolvimento i /ntegrated Development Environment (IDE), que dao suporte a
linguagem Java. Um IDE é um programa de computador que retne ferramentas
de apoio ao desenvolvimento de software com o objetivo principal de agilizar o

processo de codificacao.

Ha vérios IDEs para programacao Java. Os dois mais amplamente utilizados sao

0 NetBeans e o Eclipse. Nessa disciplina utilizaremos o NetBeans.

O NetBeans IDE é um ambiente de desenvolvimento integrado gratuito e de
cbdigo aberto. Esse IDE é executado em muitas plataformas, como Windows,
Linux, Solaris e MacOS, sendo facil de instalar e usar. O NetBeans IDE oferece
aos desenvolvedores todas as ferramentas necessarias para criar aplicativos
profissionais de deskiop, empresariais, web e mébveis multiplataformas. Assim,
todo o processo de edi¢cdo, compilacdo e execucdo dos programas sera feito

dentro do NetBeans.

1.2.2 A IDE Netbeans
12



A | DE NetBeans € um ambiente de degpa@anvol vi
Sun Microsystem, recentemente comprada pela empresa Oracle, que possibilita
desenvolver aplicativos utiliJawando a I i ngu

Com o Net Beans, é possive lcomedkciais paray asl v er é
plataformas Desktop, Web e Mobile (celulares), aumentando significativamente a

produtividade no desenyv edrmitindoean tprogramaelor ap | i ¢
dedi car mai s tempo a | 6gica de negd6ci o dc
Par a ter acesso -s& acedsa@ r ¢ asilee Wd grojeto dev e

(http://www.netbeans.org) e fazer o download da IDE. Existem algumasver sdes

da ferramenta, como apresentada na Figura 3.

!(,

|

| ML oameesp——rpre s e 1130 e il @ 1wt i D T 1 —— ] P90

| Ao BMe S s Pagdde  Dvarerten  Aube

- & T 2 e othant oy hieel 0 b e vl G

| Jorae sty haeting Stated T T S

e T ... i 8 i Lommay -
——,

)
-
.

Figura 3:5; Versdes para Download da IDE NetBeans

Para o desenvolvimento comerci al d &E,bt op, o
qgual d a4 s u p earrdstar deacomponknites asuais, modificar visualmente
suas propriedades, possuindo t ambém uma ferrgaedédba ede

di stribuicdo do aplicativo.

AtencabBara a instalacdo do NetBeans, € ne
possua o Kit de Desenvolvimento Java Padr & o ( -JagaD Ktandard
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Developme n t Kit). Caso nao o] possua, o]
http://java.sun.com/javase/downloads. Nesse site ¢ possi v el bheentex a r i

o Kit de Desenvolvimento Java,ouumaver sdo do Net Bedmecomo | a [

JSDK.

O NetBeans =esta disponivel para varios si
Wi ndows e Mac Os . Ap 6 s @ara doo sisterhao @peraciaha | DE
desej ado, bast a realizar a instal acédo. N &

bastando avancasr det odanss taasl a ¢téeol a

1.2.3 A organizacéo do Ambiente Netbeans
Ap6s a execucdo da | DE, uma inteessemce vVvi sua

apresentada na Figura 4

N
o NetBeansie
Bafm-vinde & NetBesrs IDE
: Gula de Inicle rapgldo f, :u,,. Wisisal 159 -”.:::‘..'w,.n. 0
Java EE Jara ME (WD Py
O que ha de nove < o
M paditlon e el
Faga um tour
Pragransi i by jor 2l Ll |
ava Web Apps
n-’.:\, d ftash
e A
r ) L A ™ ™~
© Sun & Exbir w0 nicie
]
Figura 4:Interface visual da IDE NetBeans
A interface ¢é dividida em barra de pam@nus (

organizacao do pr oj et o deseBvolvinentd (4)eEssa ptarface panle

ser personali zaRlar aped v axxam@plims apresentad
cujo objetivo &I ndmxesedha alti mguagem Java,
interface visual. Acapturados comandos e a saida dos dado

da console (prompt de comando).

1.3 Fundamentos da linguagem Java

14



Nestaunidadeai nda n&do estudaremos o0S congcuee té su e

das

principais caracter i genquaeates vamas nos focagnea ge m J

criacdo de programas egraddsaa lmguagemrestiutirada.t es ao s

1.3.1 Primeiro exemplo de programa em Java

Assim c¢como a | i n g ucasg eansitive,, ou Sefv @ compilador
di ferencia | ede amaimisnciwsicausl.asLogo, tenha mui
A principal diferenca que podemosemldamar | a

inicia-se com a defi ni ¢do de uma cl| as dimda pelarpalaviea | a s s e

reservada class, seguida pelo nome da classe (neste caso,onomeda cl asse ¢

ExemploO1 ) . Por convencéao, t o d-g& camoume letche c | a
mai Uscul a. Um programa Java ¢€é formado por
preocupe agora coma defi ni ¢cdo de <cl asse. Estudar emos
frente.

Assim como em C todo programa Java tem suce
main, alguma das <classes do programmanJava d

Essa classe é chamada de cl asse principal

As pal awlic a setatic que apar Boneéemaoaoddamedr ao
explicadas em aulas futuras. Ja a palavra
método nadao possui retorno. O argumento St
formado por todos os argumentos passados ao programa na linha de comando
quandoopr ograma €& invocadyst@mcomadgat nkV oa dc«

para i mprimir algo na el dadinfifajeenCé equi val er

Vocé poderia editar esse progloeomanome bl oc ¢
Exempl o01. java e, eanJava avelopndenqt WKit n @DK)c o m

instaladd,o0 addmgpitlamdo no prompt comando: j
comando geraria o arquivo bytecode com 0 ni
executar 0 progr ama, deveria ser digita

Exempl o01l. cl ass

Em Java, o0 nome do arquivo deve ser sempre igual ao nome da classe, seguida
da ext egavas.adNo caso do nosso exemplo, 0 nome do arquivo precisa ser

Exempl o0O1. java porque o nome da cl asse &

15



Variavel

E um lugar onde as
informacg®es podem ser
armazenadas enquanto
um programa esté sendo
executado. O valor pode
ser alterado em qualquer
ponto do programa i dai
o nome (CADENHEAD;
LEMAY. 2005. n. 22).

Mas, vamos utilizar o NetBeans, pois nos poupa bastante trabalho e seu editor
of erece alguns recursos que facilpiasam & e
abrirmos o NetBeans e criarmos um novo projeto. Para isso, realize os passos a

seguir:

1. Cl i g u &rqeiva Novo Projeto

2. Dentre as opc¢cobes Categori ad%%va daDe¢manedad

Projetos , e s AplidativaJava . CIl i Broxemoe m

3. Escol ha um nome para oExgmplog éte droxeexmamg
as opcoes Cri ar finh a asne dapclassen wincipal tomo ( d e

ExemploO1 ) i niDre como projeto Fmalitanci pal . ClI

Apbébs criarmos o projeto, ele passa a ser ex
canto esquerdo do NetBeans. Na arease de edi ¢
Exempl o001 criada. El a nmjaia .i r Me spsoes sawd g0 ,um

insira no métidBgstemcomangegao i ntl n (OAPri meiro

Para compilar e executar o [cxeougar &ma bast a ¢
Executar Projeto Principal oesprone F& toeuc,| aai mdada,bodldioqgu
Execut ar da barra de ferramematassaiamdor

programa serda exibida na aba dSea i edxai by i ¢l &ooc a

co6di go do Net BB aexibesa telardo ReiBgang destacando a aba de

saifda e o botao Executar
0 s < Nethearn D6 181 [ESSror—=)
L-:va ‘”v-,b?' B'IH- Cibgo-doe Seferer Evml—‘ Qeprw Pt Swv:v-m-w Jonels Aynde QA Peamer v
EHES 9 e —ems - T BDIEE Botio Executar

o 4% Gt Cbontys. | [ et ® o
[ el BE-E-RRrRvetiadiediug
s Poccen e ctn forve s
Y evemn
8 Femephod e 4
o teacn s package sxesplos:
¢

public class Exwesplodl (

3 an

(3 iR CIR] TR

Figura 5: Resultado da execucdo

1.3.2 Variaveis e constantes
Assim como em linguagem C, programas feitos em Java devemtersuasv ar i avei s

declaradas e inicializadas antes de serem utilizados. Em Java toda var i av el
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Ponto flutuante
E um formato de
representacédo de
ndmeros reais em
computadores

identificada por um nome e tem umtipodefi ni do no ato da decl ar

pode ser alterado.

A sintaxe para decl ar adggaaba deu e/ auti ialvieda samaesn €
Sintaxe: <tipo_da_variavel > <nome_da_vari av

Exemplos: double salario_liquido, salario_bruto ;

O tipo da fivmag, aakémddo tipo de dado que
tamanho do espaco de meméria que delde ser
apresenta os tipos primitivos da ICicoguagem

O acr éscioboolead.o tip

Quadro 1.1: Tipos primitivos da linguagem Java

Tipo primitivo Valores a serem armazenados Tamanho em bits
char Permite armazenar um caractere. Exemplo: ‘a’. 16
byte Permite armazenar um nimero inteiro de -128 até +127. Exemplo: 10. 8
short Permite armazenar um numero inteiro de -32.768 até +32.767. Exemplo: 10. 16

int Permite armazenar um numero inteiro de -2.147.483.648 até 37
+2.147.483.647. Exemplo: 10.

on Permite armazenar um numero inteiro de -9.223.372.036.854.775.808 até 64
g 49.223.372.036.854.775.807. Exempla: 10.

Permite armazenar um ponto flutuante de -3,40292347E+38 até

foat +3,40292347E+38. Exemplo: 3.1416. 3

buble Permite armazenar um ponto flutuante de -1,79769313486231570E+308 64
até +1,797693 1348623 1570E+308. Exemplo: 3.1416.

boolean Permite armazenar apenas o valor Tue ou o valor false. 8

Em Java nédfionih@d @ des. Quandosquesemos definirvaria vei s

com valores constantes em Java utilizamos a palavra reservada final.

Sintaxe:fi nal <tipo_da_vari davel> <nome_da_vari a\
Exemplo: final float Pl = 3.1416;

1.3.3 Conversoes entre tipos primitivos

A conversao de tipos consiste em wubparal i zar
gerar um novo valor de outro tipo. Em al gl
forma direta, como, por exemplo, quando atri bui mo®awma valor

vari avel do tipo doubl e. Nesse caso a conyv
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conversédao implicita) porque é Obvio que um

como um nuUmero real

Mas, alguns tiposndemvaal aves si apolsspet i vei
nesses casos ndo €é possivel fazer uma at
tentarmos atribuir a uma vari avelteréemod ei r a

um erro de compil@&acédo; veja a Figura

Figura 6: Atribuicao entre valores incompativeis

Para que atri bui ¢cdes como est a sejam possivei
explicitamente que o0 ndéasgE ocom@alumen @menmod di
Essa operacadao de conversao ent castingtRappos ¢€
real i zar a <conver-seiantese xdpal i & fgrae s scdd oax aser

tipo destino da transformi@dcadao entre parénte

double p = 23.3;

int i;
i= (int)p> //agora compila
i= (int)2.3; //agora compila

Figura 7: Conversao correta
No primeiro caso do exemplo apresentado na Figura 7, o valor pdoa vari

convertido para cabteeri ream UAsas i iaasumiadowadar iianv e |

23 Logo depoiassumiwaovala i av el

Ao fazerocastingpara forcar a atribuic¢caodedeesse um v a

prestar atencdo aos | imites de Ilwmiesforanes de
apresentados no Quadro 1.1. Por exemplo , se at rvalbrik0Onmeowsma o
vari avel i n tudlizames ura castiegppara atribuir esse valor a uma

vari Afeecluj os possiveis-128all2Z7méd s &0 edthes err

compil acéao, ma s , C 0mo 200paersat owma bye, rvi aal voerl
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ocorrera uma f al haverlawmenohvalar iarth@azenado naovar i a v e |
bytes e 58 (Figura 8).

int i = 200;
byte c = (byte) i; //Coumpila normalmente
Systen.out.println(“c = “ + ¢);// 0 valor inpresso sera -56

Figura 8. Conversao com overflow

As conversdes entre tipos primitivos podem

aritméticas quando sao utiliza@Fogwadpper andos
long 1 = 12;
int il = 15;
int i2;
%] i2 =il + 1:  //NEo compila pois, o resultado da soma serd um long
i2 = il + (inmt)l; //Agora compila
byte bl, b2 = 10;
B bz = bl % (hyte)il://Mesuo com casting nfo compilalill

Figura 9: Conversdes necessarias em expressoes aritméticas

Note que no exemplo da Figura 9 f o i necessari o f avzaeri dared on\
qgue é do tipo l ong para o tipopperang@op paot s
operadores de tipos distintos o Java faz as contas utilizando o maior tipo que
aparece nas operacodoes, no caso, l ong. No e
mesmo fazendo a conver s aotpadiat paraaa tipa hyte | i1
continuou ndao compi |l andoJavalasmazaena ® cesulialce ceu p
de expressdesi man, mm@m imit . Assi m, par a gue

apresentado pela Figura 9 seja compilado sem erros, as duas linhas marcadas

devem ser retiradas ou comentadas.

O Quadro 1.2 exibe alguns exemplos de conve
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Quadro 1.2: Conversao entre tipos

Tipo de Origem Tipo de Destino Exemplo
int double inta = 20, L
double b = a; //nesse caso a conversao € implicita
double int f}‘oub#e ? =201 _ »
int b = (int) a; //conversao explicita
double a=20.1;
double float oubiE @ '

float b = (float) a; //canversao explicita

long a = 20;

lon int ; _ -
g intb = (long) a; //conversao explicita

Val ores do t ipodembeoaivertmos patagnenhum outro tipo.

1.3.4 Comentarios
Coment ari os sao indi mmac 6cedsd i qgwe pcaaladrafaancois! i |

programadores 0o entendam. Java aceita trés

Quando queremos fazer wmi cameinhha, obaset aa ma

z

i niciar o comentdario (assim como em | inguac

Quando queremos faeevarcioane nt anhame mti &riica ar

com /* e finalizamos com */ (assim como em linguagem C).

Quando queremos fazer comentdr i ®@s vdri as | inhastacéagoer ar
Javadoc, i ni ci amos @naleamosecont*ar i o com [ ** e
Javadoc é um programa
que gera
automaticamente package pacotel:

doc%“;%?;%ﬁi?nzg J';r,':l; public class ClassePrincipal {

partir de comentarios que e

seguem um determinado * Comentario estilo JavabDoc
formato. O Javadoc é
fornecido junto com o kit

de desenvolvimento Java. =/
public stacic void main(Sctring([] args) {

// Comentério de uma linha

final deouble pesc = 82.5;

int idade = 25;

/* Comenté&rios de VArias linhas

* Imprimindo a mensagem

*/

System.out.println ("0 pesoc wvale: " + peso + " e a idade wvale " + idade):

* @param args the command line arguments

}
Figura 10: Exemplo de utilizagBes de comentarios e de declaragéo
de variaveis e constantes.

1.3.5 Atribuicdo, entrada e saidde dados
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&

Em Java, podemos utilizar
bibliotecas definidas em
pacotes da linguagem. Para
isso, utilizamos o comando
import <caminho do
pacote>.<classe>; O
comando import de Java é
parecido com o include que
é utilizado na linguagem C.
Veja na segunda linha do
exemplo apresentado na
Figura 11 que a classe
Scanner foi importada para
0 NOSSO programa para que
pudéssemos utiliza-la.
Quando o NetBeans
identifica que uma classe
foi utilizada e néo foi feita
sua importacao, ele sugere
a sua inclusao, facilitando o
trabalho do programador.

Em Java,
utilizamos o
Par a obter

quando

entradas

guer emos

operador =

de

atr

exatament e

dados

buir um

di gi tados

utilizamos o comando scanf. Em Java utilizaremos a classe Scanner. O uso dessa

cl asse &

bastant e

pela Figura 11 a seguir.

package pacotel;

import java.util.Scanner;

public class ExemploUsandoClasseScanner {
public static void main(String[] args) {

//F1le

Scanner scan =

si mpl es

e p o d epresentads

fil = new File("c:/arq.txt"):

int num2 = scan.nextInt():

int numl =
double num3 =

scan.nextInt():
scan.nextDouble () :

System,out.print (num2+numl)
System.out.println(num3);
scan.close():

Figura 11: Utilizagdo da classe Scanner para entrada de dados

}
}
Ainda nao
basi cas,
O primeir

C O Snarnea

aprendemos o

0O passo

c |

asse

é criar

Scanner scan = new Scanner(System.in);

Para lermos valores do tipo /nt utilizando o objeto scan,

nextint(). J a

Nao

close().

par a

podemos

esquecer

new Scanner (System..in);

mo s

u

ut

m objeto

il i zamos

v a ldouwle s ua a |tiizppomeestDoablefhét o d o

Para exibir mensagens e dados na tela, utilizamos em linguagem C o comando

printf. Em Java utili

Uni c a

di ferencga

Zar emos

entre

0 sSystem.@ut pridt @ System.out printin. A

el e

s é

em que a mensagem anterior foi impressa, enquanto o segundo imprime a

mensagem em uma nova linha. Note que os dois foram utilizados no exemplo da

Figura 11.
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No exemplo da Figura 11,
existe uma linha comentada
que basicamente seria a
criagéo de uma variavel do tipo
File (arquivo). Para que 0 nosso
exemplo lesse de arquivo em
vez do teclado,
descomentariamos essa linha,
na linha seguinte, trocariamos
System.in por file pronto. Agora
os dados viriam do arquivo
C:/arquivo.txt. Quando a linha
comentada for descomentada,
serd necessario acrescentar a
linha; no cédigo-fonte ou
nermitir alie 0 NetReans n faca

Note que os comandos System.outprint e System.outprintih n 80 ut osl i zam
c6digos de formatacéadao ( %c, %d , %f com a) gue
f u n ¢p@msf da linguagem C. Em Java basta indicar os dados que se deseja

imprimir na tela e o compilador se encarrega de fazer a transformag 80 desses
dados para String.

1.3.6 Operadores

Os operadores aritméticos sao simbolos que
ou sej a, as operacodes mataedmarte < aar datdmé tciac

l inguagem Java s&d8o0o 0s mesmos da | Quagmagem

1.3 a sequir.

Quadro 1.3: Operadores aritméticos da linguagem Java

Operador Descricao da operacao matematica
+ Soma (inteira e ponto flutuante)
- Subtragdo (inteira e ponto flutuante)
* Multiplicacdo (inteira e ponto flutuante)
/ Divisdo (inteira e ponto flutuante)
-- Decremento unério (inteiro e ponto flutuante)
++ Incremento unario (inteiro e ponto flutuante)
% Resto da divisao de inteiros
Os operadores relacionais sao uti Hiaiszados
valores de um mesmo tipo, retornando como resultado sempreumval or | 6gi co,
sej a, verdadeiro ou falso. A exemplo do
operadores relacionais de Java também séao

linguagem C, como exibido no Quadro 1.4 a seguir.

Quadro 1.4: Operadores relacionais de Java

Descricao Operador

igual a == (dois sinais de igual)
maior que >

menor gue <

maior ou igual a >=

menor ou igual a <=

diferente de
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Os operadores | 6gi cosr @& o nwtvialsi zpardoopso spg aroae

partir da juncadao de duas outras. hsamoper ac

obtidos da linguagem C, como mostra o Quadro 1.5 a seguir.

Quadro 1.5: Operadores logicos de Java

Descricao Operador

E &&

ou || (duas barras verticais)
NAO | (exclamacao)

1.4 Algoritmos simples em Java

Vamos exemplificar atravéamadse att@goagomaspamwa q

de um programa na linguagem Java. Est a secdo apresenta a estr.|

programa em |inguagem Java, Vvisando indicar

programa nessa linguagem.

packageunidadeO1;
public classExemplodL {
public static void main(String[] args) {
Il declaracéo da variavel
int x;
/I atribuicdo de um valor a variavel
X=15;
/l impresséao do valor da variavel
System.out.printin(x);

}
}

Exemplo 01 : Utilizagdo da  vari avel do tipo int, com saida de dados.

packageunidadedl;
public classExemplo@ {
public static void main(String[] args) {
Il declarac&o da variavelom atribuigdo de valor
Stringmsg= "mensagem de textd;
/I impresséo do valor da variégl
System.out.printinfisg);

}

Exemplo 0 2: Utilizagdo da  variavel do tipo String, com saida de dados.
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packageunidadeO1;
public classExemplo@ {
public static void main(String][] args) {
// declaracéoe inicializacao das variaveis
int x =5;
float y = 6.32F;
double z = 5.43;
char k ="A";
boolean j = true;
String nome = "etec";
// impresséao do valor davariavas
System.out.printin("x =" + x);
System.out.printin("y =" +y);
System.out.printin("z =" + z);
System.out.printin("k = + k);
System.out.printin("j =" +j);
System.out.printin("nome =" + nome);
}
}

Exemplo 0 3: Utilizacdo  dos principais tipos de variaveis emJava 0 (Quadro 1.1)

packageunidadeO1;
public classExemplo@ {
public static void main(String][] args) {
intx =0;
X +=2;
System.out.printin("x = " + x);
X *=3;
System.out.printin("x = " + Xx);
X /= 2;
System.out.printin("x = " + X);
X-=5;
System.out.printin("x = " + x);
}
}

Exemplo 04 : Operadores de  atribui¢cdo reduzidos 0 (Quadro 1. 3)

packageunidadeO1;
public classExemplo® {
public static void main(String[] args) {
intx =12;
inty =7,
System.out.println((x>10)&&(x<20));
System.out.printin((y<50)||(y>=100));
System.at.printin(y>0);
System.out.printin(!(y>0));
}
}

Exemplo 05 : Operadores l6gicos 0(Quadro1.5 )



packageunidadeO1,;
public classExemplo® {
public static void main(String][] args) {

int x = 50;

inty =5;
double j = 12.56;
double k = 2.32;

System.out.printin("Valor de x =" + X);
System.out.printin("Valor dey =" +y);
System.out.printin(*Valor de j =" +));
System.out.printin(*Valor de k =" + k);
System.out.printin(" x +y =" + (x+y) );
Systen.out.printin(" j + k =" + (j+k) );
System.out.printin(* xy =" + () );
System.out.printin(" } k =" + §K) );
System.out.printin(" x *y =" + (x*y) );
System.out.printin(* j * k =" + (j*k) );
System.out.printin("* x / ¥ " + (x/y) );
System.out.printin(" j/ k =" + (j/k) );
System.out.printin(* x % y =" + (x%y) );
System.out.printin(* j % k =" + (j%K) );
System.out.printin(* j/ x =" + (j/X) );
System.out.printin("y * k =" + (y*Kk) );
}
}

Exemplo 0 6: Operadores aritméticos 0 (Quadro 1. 3)

packageunidadeO1;
public classExemplo( {
public static void main(String[] args) {
inta=12;
intb = 6;
System.out.printin("a =" + a);
System.out.printin("b =" + b);
System.out.printin("a > b =" + (a>b) );
System.out.printin("a >= b =" + (a>=h) );
System.out.printin("fa < b =" + (a<b) );
System.out.printin("a <= b =" + (a<=h) );
System.out.printin("fa == b =" + (a==b) );
System.out.pritin("a !=b =" + (al=b) );
System.out.printin("y * k =" + (y*Kk) );
}
}

Exemplo O 7: Operadores relacionais 0 (Quadro 1. 3)
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packageunidadeO1;
import java.utilScanner
public classExemplo08 {
public static void main(String[] args) {
/1 declaranosas variaveislo tipo inteiro
int n1,n2,n3,n4,soma;

/I Instancia o objeto da classe Scanner para receber as entradas

Il (explicaremos esse passo mais tarde)

Scanner entrada new Scanner(System.in);
// Mostra mensagem antesalleitura do salario
System.out.printin("Digitguatro nimeros");

/I lemosos valores digitadogonvertenospara inteiroe armazenamos

// nas variaveis do mesmo tipo.

nl = entrada.nextint();

n2 = entrada.nextint();

n3 = entrada.nextint();

n4 = entrada.nextint();

// Soma 0s numeros digitados
soma=nl+n2+ n3 + n4,

// Mostra o resultado da soma
System.out.printin("Soma = "+soma);

}
}

Exemplo 08 : Entrada de dados através da classe Scanner

packageunidadeO1;
import java.utilScanner
public classExemplo09 {
public static void main(String[] args) {
double sal, novosal;
/I Instancia o objeto da classe Scanner para receber as entradas
Scanner entrada new Scanner(System.in);
// Mostra mensagem antes da leita do salario
System.out.printin("Digite o salario do funcionario: ");
/I Recebe o salério
sal = entrada.neXioubld);
// Calcula o novo salario
novosal = sal fsal * 25/100;
// Mostra o novo salario
System.out.printin("Novo salér =" + novosal);

}
}

Exemplo 0 9: Entrada de um salério e mostrar novo salario com acréscimo de 25%
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oA
Atividades de aprendizagem

1 Fagca um programa que receba 4 numeros inteir

ndmer os.

2-Faca um progcatma qgqBenotas, calcule e mostre
elas.

3-Faca um programa que receba 3 notas e o0s seu
a média ponder ada.

4-Fagca um programa que receba o salario de um

salar i o, ssaduesofteowum aumento de 25%.

5-Faca um programa que receba receba o sal ario

aument o, mostre ) val or do aument o e (0) novo S a

6-Receba o salario base de wum f un o iaoeoeéeri o, C @
sabendo-s e que o funcionario tem 5% de gratifica

i mposto de 7% sobre este sal ari o.

7-Faca um programa que receba o sal ari o base d
seu sal ari o a -sequeoumai, o rséarbiecn dtoem gr ati ficacao

de 10% sobre o sal ari o base.

8-Fagca um programa que receba o valor de um

calcule e mostre o valor do rendi mento e valor

9-Faca um pr o gacelanoanoge mascimento e ano atual, calcule e mostre a

idade atual e a idade em 2080.

10 O valor de um carro novo é igual a soma do
lucro do distribuidor o percentual d arescom mp o st «
o preco de fabrica o percentual de lucro dos

ao final mostre, o valor do lucro do distribuidor o valor correspondente aos impostos e o

preco de venda do veicul o.
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UNIDADR- Estruturas condicionais e de repeticao

Objetivosda Unidade*

Identificar a estrutura de selecéo simples e multipla escolha.
Identificar a estrutura de repeticdo determinada e indeterminad

)l

)l

1 Reconhecer a sintaxe e comandos das estruturas da unidade

1 Construir programas completos utilizando as estruturas
condicionais e de repeticao

*O c ont eaprdsentado nessa unidade, trata-s e de revi sdo e adaptac
Java, vistoqueo al uno Jj & e St dedsasiestmitgrasahe®t anloldeird o ant er i
di sci plina de estrutura de dados e [ dgica de p

2.1 Estrutura de selecao simples

O Java formescdetriénssttriug 6 es d e if readida engadaocg.d 0A sien st
uma condic¢cadao for verdadeira ou puif.®lseaealzag &0 se
uma acao se uma condicadao for verdadeira ou re
for falsa. Ainst rugdo switch realiza uma de muitas ac¢bd
expressao (DEI TEL; DEI TEL, 2010, p. 84).

As estrut ur assaodtanbénd denomisadas estruturas de selecdo ou
condicionais , abaixo um algoritmo com a estrutura de selecéo simples if .

- Sintaxe:
if (condicdo) {
Instrucdes pra condi¢do verdadeira

}

Obs.: Observe gque as chaves fazem o papel do entdo e do fimse .

SO ESYLIX 2 S Y:linguhghmielapastdizado émpor t ugués estrutur

SE for s egunda ENTAO
Ir& faculdade
FIM SE

- Exemplo em Java

packageunidade02;
import java.util. Scanner;
public classExemplaf {
public static void main(String[] args) {
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/| Declara a variavel
int valor;

// Instancia o objeto da classe Scanner para receber a entrada
Scanner entrada = new Scanner(System.in);

// Mostra mensagem antes da leituda opc¢ao
System.out.printlQ fEntre comum nGd  meroo );

/| faz a converséao de tipos
valor = entrada.nextint();
if (valor>0)
System.out.printin® g Y S N2 RA\BAlaribl BRS¢ YI dz2Ml)} R2 | dz
}
}

2.1.1 Outrasestruturasde selecace exemplos
OQutro tipo desecdetodmmpstaiebaéi adi card um segun
na estrutura@guaemdde @ai <deosdti acbideol epcriegda nédo for

comando SENAO, seréa util i ¥eabsexemplosalsaixa ut ur a

- Sintaxe:
if (condicdo) {
Instrucdes pra condicdo  verdadeira
lelse{
Instrucdes pra condi¢ao para condicao falsa

}

Obs.: O uso do else néo é obrigatério
SO ESYLX 2  SY:linduagsmilpdrd 2ufgiés estruturado

SE for segunda ENTAO
Ir a faculdade
SENAO
Estudar Java
FIM SE

- Exemplo em Java

A figura 12 ilustra a utilizacdo do comando if...else. Nesse exemplo, lemos uma
nota e verificamos se ela esta entre 0 e 100: se estiver, a nota € considerada

valida; caso contrario, invalida.
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package pacotel;

import java.util.Scanner;

public class ExemploIf {

public static void main(String[] args) {

Scanner scan = new Scanner(System.in):
System.out.println("Entre com a nota: ");
double nota = scan.nextDouble();
if (nota <= 100 && nota >= Q) {

System.out.println("Nota = " ¢ nota + " ( valor valido )");
} else {
System.out.println("Nota = " + nota + " ( valor invalido )");

}

Figura 12: Exemplo de utilizagdo do comando de decisao if...else

2.H | 2YF yR2 GagAidOK OF aS¢

Nas estrut ur,ausm dceo nhenadios @ou bl oco de comandos é
com uma ou mais condicdbes. Vocé vi usfeitq,uae , gua
estrutura pode encerrar (estrutura de decisao
de decompdsta) Em Java podemos agrupar ac¢cdes com

instrucdo €& baseada em um valor da v aosi dvel

primitivos char, byt e, short ou int, que é <co
Se houver uma combinacdo, a instrucédao ou as in
Se nenhuma combinacéao for encontrada, a i nsi
executadas. O fornecimento de uma i nstrucadao doOdtesiedetosv@lorespci ona
s6 podem ser tipos primitivos simples, qgue po

pode usar tipos primitivos maiores, como um long ou float, strings ou outros objetos

dentro de um switch, nao se pode testar qual
Estas restricgcodes l'imitam switch as casos mai s
- Sintaxe:

switch (expresséo)

{

case 1: instrugdes; break;
case 2: instrugdes; break;
case n: instrugdes; break;

default: instrucdes;
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SOESYLX 2 SY:phbixNlidm 2tidmero e escol ha o cur

VAR
opcao : Inteiro
INICIO
escreval ( AQual curso voc° deseja fazer no dia 15 de
escreval (ADigite 61Gava @lr a
escreval ( ADi gite par2 ¢hpo)
escreval (fADi gi t e, @a&®Bad pascal 0)
leia opcao
ESCOLHA opcao
CASO 1
escreva ( Matricula realizada em Java . 0)
CASO 2
escreva ( iMatricule realizada em PHP . 0)
CASO 3
escreva ( Matricule realizada em pascal . 0)
OUTROCASO
escreva (fAJ8 que n«o boagotteo u,0)
FIMESCOLHA
FIM
Exemplo de utilizacdo do comando switch em algoritmo.

- Exemploem Javapi gi t e um nimero e escolha o curso .

packageunidade02;

import java.util.Scanner;

public classExempldultiplaEscolhd

public static void main(String][] args) {

/I Declara a variavel opcao
int opcao;
/Il Instancia o objeto dalasse Scanner para receber a entrada
Scanner entrada = new Scanner(System.in);
/l Mostra mensagem antes da leituda opcao
System.out.printld i Di gi t e 6 1 dava @)ar a
Systemout.printin( i Di gi 26, 6p aphpo )
System.out.printla i Di g i 86, 6p apascal 0 ),
/I faz a converséao de tipos
opcao= entrada.nexit();
// Calcula o novo salario
switch (opcad

{
casel: System.out.printin(Vatricula realizada em Java "); break;
case2: System.out.println(atricula reali zadaem PHP"); break;
case3: System.out.printin(Vatricula realizada em Pascal "); break;
default:System.out.printin@igite 1,2 ou3para escolher o curso ");
}
}
}
Exemplo de utilizagdo do comando switch em java .
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No exemplo da Figura 13, faremos novamente o uso do comando switch-case. Nesse
exempl o, dado um numero de més, temos a

comando.

package pacotel:;
public class ExemploSwitchCase {
public stactic void main(Scring(] args) {
int nes;
mes = Integer.parseInt({args[0]):
switch (mes) {
case 1: System.out.println(“Jansiro®):; break:;
case 2: System.out.println(“fFevereiro’”): break:

case 3: System.ourt.printin("Margo'):; break;
case 4: System.out.printlin("ibril”™); break:;
case S: System.out.println("iaio”}; break:
case 6: System.ourt.println(”Junho”):; break:
case 7: System.ouwt.princtin(”Julho"): break:;
case 8: System.out.printin("Aigosco"); break:;
case 9: System.out.printlin("Setembro”): break:
case 10: System.out.println(”"Outubro™):; break:;

case 1l1l: System.ort.println(“Novembro’): break:
case 12: Syscem.out.princvin("bDezembro”):; break:
default: System.ocut.printin(”lMes invalido”™):;

}
Figura 13: Exemplo de utilizagdo do comando de decisao if...else

2.3 Estrutura de repeticadeterminada

Abordaremos na unidade 2, as principais estruturas de repeticdo usadas em Java,
levando em consideracdo que trata-se apenas de uma revisao e transicdo do algoritmo

em portugués estruturado para a linguagem de programacao Java.

Na repeticdo determinada o programa apresenta previamente a quantidade de repeticdes

a serem executadas, vejamos as estrutura for, while e do...while:

2.3.1Estrutura de repeticéo for
Um loop for é usado para repetir uma instrugdo até que uma condicdo seja
atendida. Embora os loops for sejam constantemente utilizados para a iteracao

simples, em que uma instrucdo € repetida por um certo nimero de vezes.

O inicio do loop for possui trés partes: (COMPARE COM A SINTAXE)

Inicializacdo- expressado que inicializa o inicio do loop. Se vocé tiver um indice
de loop, essa expressdo poderia declard-lo e incializa-lo, como em int i=0. As
variaveis declaradas nessa parte do loop for sdo locais ao proprio loop; elas
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deixam de existir depois que o loop terminar sua execucdo. Podemos
inicializar mais de uma varidvel nesta secéo, separando cada expressao com uma

virgula.

Condfzdo i teste que ocorre de cada passada do loop. O teste precisa ser
uma expressdo Booleana ou uma funcédo que retorne um valor boolean, como
i<10. Se a conidcao for true, o loop é executado. Quando a condicao for false, o
loop deixa de ser executado.

Incremento i é qualquer expressdo ou chamada de método. Normalmente, o
incremento € usado para alterar o valor do indice do loop, como em i++
(acresce +1 a cada passada de loop), o incremento serve para trazer o estado
do loop para mais perto de retornar false e encerrar o loop. O incremento

ocorre depois de cada passada do loop.

- Sintaxe:

for (inti=1;i<10; i++)

{

<conjunto de instrucdes>
}

SO ESYLX 2 SY:DhitePuNIs dzdofaé e veja a

em um total de 20 alunos.

algoritmo "Exemplocomr epeticdo determinada "
var
notal, nota2, me dia: real
contador : inteiro
inicio
para contador de 1 ate 20 passol faca
“
escreval  ("Digite duas notas ")
escreval  ("Primeira nota:") Esses
leia (notal) comandos
escreval  ("Segunda nota:") sao
leia  (nota2) executados
media < - (notal+nota2)/2 20 vezes
escreval  ("O aluno teve média = ";media) delem1
fimpara
A
fimalgoritmo
Exemplo de utilizagcdo do comando for em algoritmo.

- Exemplo em JavabDigite duas notas e veja a médi a

em um total de 20 alunos.
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packageunidade02;
import java.util. Scanner;
public classExempld&epeticaoDeterminadg

public static void main(String[] args{
/I Declaracao de variawei
double notal, nota2, medja
int contador;

// Instancia o objeto da classe Scanner para receber a entrada
Scanner entrada = new Scanner(System.in);

/l Estrutura de repeticdo determinadafor

for (contador= 0;contadox=20; conador++) \

{

/ Mostra mensagem antes da leitumfaz a conversao de tipos
System.out.printlqQ i Di g iduas notas 0 );

Systemout.printin( #Primeira Nota 0 ); Esses
notal= entrada.nexboubl); comandos
Systemout.printin( i Segunda ;Not a S@ >
nota2= entrada.nexboubld); executados
/I Célculo 20 vezes de

leml

media =(notal + nota/2;
/I Saida de dados
Systemout.printIn("O aluno teve média

" +media) ;
y _

}
}

Exemplo de utilizagdo do comando for em java.

2.3.2 Estrutura de repeticdo while

A condicao do while € uma expressdo Booleana. Se a expressao for true, o loop
while executara o corpo do loop e depois testar4 a condicdo novamente. Esse
processo se repete até que a condi¢do seja false. As chaves ndo sdo necessarias,
pois o loop contém apenas uma instrugdo: x=x*i++. O uso das chaves nao cria
guaisquer problemas, e as chaves serdo exigidas se vocé acrescentar outra

instrugcdo dentro do loop depois.

- Sintaxe:
while(i<10)

{
X=X*2;
i++:

}
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“OESYLJ 2

algoritmo
var
notal, nota2, me
contador : inteiro
inicio

"Enquanto”

dia: real

enquanto contador < 3 faca

escreval  ("Digite as notas do aluno ",contador,":")
escreval  ("Primeira nota:")

leia (notal)
escreval ("
leia (nota2)
media < - (notal+nota2)/2

escreval  ("O aluno teve média igual a: ",media)
contador < - contador + 1

Digite a nota 2:0)

fimenquanto

fimalgoritmo

Exemplo de utilizagdo do comando while em algoritmo

- Exemplo em Javacom 3 alunos, digite duas

unidade(®;
import java.util. Scanner;
public classExemploRepeticaoDeterminadaWhile {

public static void main(String|[] args) {
/I Declaracao de variaveis
double notal, nota2, medja
int contador1,

S Y cainl212uhbs) diiid diak riotas e

notas

cal cul e

Loop

e ¢ aphakage e

/l Instancia o objeto da classe Scanner para receber a entrada
Scanner entrada = new Scanner(System.in);

/l Estrutura de repeticdo determinadawhile
while (contador < 10)

{

/ Mostra mensagem antes da leitumfaz a conversaoedipos

System.out.printlq i Di g iduas notas 0 );
Systemout.printin( @A Pr i mei r a ; Not
notal= entrada.nexboubld);
Systemout.printin( A Segunda
nota2= entrada.nexboubld);

/I Calculo

media = (notal + nota2)/2;

/I Saida de dados

JNot a

Sysem.out.printIn("O aluno teve média =

contador++// Incrementa o contador

}
}H

Exemplo de utilizacdo do comando while  em java.

\

Esses
comandos
serao
executados
em loop

+ media)

-
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2.3.2.1 Estrutura de repeticao do...while

O loop do é exatamente como um loop while com uma diferenc¢a principal
o lugar no loop em que a condicdo é testada. Um loop while testa a
condicéo antes o looping, de modo que, se a condi¢ao for false na primeira
vez que for testada, o corpo do loop nunca serd executado. Um loop do
executa o corpo do loop pelo menos uma vez antes de testar a
condicdo, de modo que, se a condicao for false na primeira vez em que
for testada, o corpo do loop ja teria sido executado uma vez.

- Sintaxe:

do{

i*=2;
System.out.printin(i+ i0;
}while (1<100);

AFigural4dapresenta duas novas vemusadoenda do m
estrutura for; ponémsas novas versdes util i zamc

e do-while em lugar do comando for.

Figura 14: Exemplo de utilizacdo do comando while e do while

Assim como nos comandosde repeticdo e de deciséo
uso das chaves em Java s6 é obrigatoério

dentro do bloco. Em casos de blocos compostos por apenas uma linha, as

chaves podem ser omitidas.

Obs: Usaremos em nosso curso a estrutura while.
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